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Âàæíûå ñâåäåíèÿ ïî òåõíèêå áåçîïàñíîñòè

1. Ïðî÷òèòå äàííîå Ðóêîâîäñòâî.

2. Ñîõðàíèòå äàííîå Ðóêîâîäñòâî ïîñëå ïðî÷òåíèÿ.

3. Ñîáëþäàéòå âñå ïðåäóïðåæäåíèÿ.

4. Ñëåäóéòå âñåì èíñòðóêöèÿì.

5. Íå óñòàíàâëèâàéòå îáîðóäîâàíèå â ìåñòàõ, ãäå íà íåãî ìîæåò ïîïàñòü âîäà.

6. Ïðîèçâîäèòå î÷èñòêó òîëüêî ñóõîé òêàíüþ.

7. Íå ïåðåêðûâàéòå âåíòèëÿöèîííûå îòâåðñòèÿ. Óñòàíàâëèâàéòå îáîðóäîâàíèå â ñîîòâåòñòâèè 
ñ èçëîæåííûìè â Ðóêîâîäñòâå èíñòðóêöèÿìè.

8. Íå óñòàíàâëèâàéòå îáîðóäîâàíèå âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà, íàïðèìåð, ðàäèàòîðîâ ñèñòåìû îòîïëåíèÿ, 
íàãðåâàòåëåé, ïå÷åé è äðóãèõ ïðèáîðîâ (âêëþ÷àÿ óñèëèòåëè ìîùíîñòè).

9. Èñïîëüçîâàíèå âèëîê ñ çàäàííîé ïîëÿðíîñòüþ (ñ êîíòàêòàìè ðàçíîé òîëùèíû) èëè ñ çàçåìëåíèåì 
(òðåõêîíòàêòíûõ) ñëóæèò äëÿ ïîâûøåíèÿ áåçîïàñíîñòè ïîëüçîâàòåëÿ. Íå çàìåíÿéòå èõ 
ñàìîñòîÿòåëüíî. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè îáðàùàéòåñü ê êâàëèôèöèðîâàííûì ýëåêòðèêàì.

10. Íå äîïóñêàéòå ïåðåãèáàíèÿ è ïåðåæèìàíèÿ ñåòåâûõ ïðîâîäîâ, íå íàñòóïàéòå íà íèõ, â îñîáåííîñòè 
â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò âèëêè è/èëè òî÷êè ïîäêëþ÷åíèÿ ïðîâîäà ê îáîðóäîâàíèþ.

11. Èñïîëüçóéòå òîëüêî ðåêîìåíäîâàííûå ïðîèçâîäèòåëåì àêñåññóàðû è äîïîëíèòåëüíûå óñòðîéñòâà.

12. Èñïîëüçóéòå òîëüêî ðåêîìåíäîâàííûå ïðîèçâîäèòåëåì èëè âõîäÿùèå â êîìïëåêò 
ïîñòàâêè òåëåæêè, ñòîéêè, òðåíîãè, ñòîëû è êðåïåæíûå ñêîáû. Ïðè ðàáîòå ñ òåëåæêîé 
áóäüòå âíèìàòåëüíû è îñòîðîæíû, ÷òîáû òåëåæêà ñ îáîðóäîâàíèåì íå îïðîêèíóëàñü. 

13. Îòêëþ÷àéòå îáîðóäîâàíèå âî âðåìÿ ãðîçû, à òàêæå â ïåðèîäû äëèòåëüíîãî ïðîñòîÿ.

14. Äëÿ ïðîâåäåíèÿ ðàáîò ïî îáñëóæèâàíèþ îáîðóäîâàíèÿ ñëåäóåò îáðàùàòüñÿ 
ê êâàëèôèöèðîâàííûì ñïåöèàëèñòàì. Ñåðâèñíîå îáñëóæèâàíèå òðåáóåòñÿ â ñëó÷àÿõ 
ïîâðåæäåíèÿ ñåòåâîãî ïðîâîäà/ðîçåòêè, ïðè ïîïàäàíèè æèäêîñòè âíóòðü êîðïóñà, ïàäåíèÿ 
îáîðóäîâàíèÿ, à òàêæå ïðè ïîÿâëåíèè ëþáûõ äðóãèõ íåïîëàäîê.

15. Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âîäû íà îáîðóäîâàíèå, íå ñòàâüòå íà íåãî åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ (öâåòî÷íûå 
âàçû è ò.ä.).

16. Íå ïîäêëþ÷àéòå ñëèøêîì ìíîãî ïðèáîðîâ ê îäíîé ðîçåòêå ýëåêòðîñåòè, áóäüòå âíèìàòåëüíû 
ïðè èñïîëüçîâàíèè óäëèíèòåëåé è òðîéíèêîâ. Ïðåíåáðåæåíèå äàííûì ïðàâèëîì ìîæåò ïðèâåñòè 
ê ïîæàðó èëè óäàðó ýëåêòðîòîêîì.

17. Äàííîå îáîðóäîâàíèå ïðèíàäëåæèò ê êëàññó I è äîëæíî ïîäêëþ÷àòüñÿ òîëüêî ê ðîçåòêå, îáîðóäîâàííîé 
çàçåìëÿþùèì (òðåòüèì) êîíòàêòîì.

18. Äàííîå îáîðóäîâàíèå îñíàùåíî äâóõïîçèöèîííûì âûêëþ÷àòåëåì ïèòàíèÿ. Âûêëþ÷àòåëü 
ðàñïîëàãàåòñÿ íà òûëüíîé ïàíåëè ïðèáîðà; ïðè ðàáîòå íåîáõîäèìî îáåñïå÷èòü ñâîáîäíûé äîñòóï 
îïåðàòîðà ê äàííîìó ïåðåêëþ÷àòåëþ â ëþáîé ìîìåíò âðåìåíè.

19. Ðàçúåì ïîäêëþ÷åíèÿ êàáåëÿ ïèòàíèÿ MAINS ñëóæèò äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ îáîðóäîâàíèÿ. Äàííûé 
ðàçúåì äîëæåí íàõîäèòüñÿ â óäîáíîì äëÿ äîñòóïà îïåðàòîðà ìåñòå.

ÂÍÓÒÐÈ ÄÀÍÍÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß ÈÑÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÎÏÀÑÍÎÅ ÄËß ÆÈÇÍÈ ÍÀÏÐßÆÅÍÈÅ. ÂÎ 
ÈÇÁÅÆÀÍÈÅ ÓÄÀÐÀ ÝËÅÊÒÐÎÒÎÊÎÌ ÍÅ ÂÑÊÐÛÂÀÉÒÅ ØÀÑÑÈ ÄÐÀÉÂÅÐÎÂ, ÌÎÄÓËÜ ÂÕÎÄÎÂ ÈËÈ 
ÊÎÆÓÕ ÁËÎÊÀ ÏÈÒÀÍÈß. ÂÍÓÒÐÈ ÍÅ ÑÎÄÅÐÆÈÒÑß ÓÇËÎÂ, ÏÎÄËÅÆÀÙÈÕ ÎÁÑËÓÆÈÂÀÍÈÞ 
ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÅÌ. ÂÑÅ ÐÀÁÎÒÛ ÄÎËÆÍÛ ÏÐÎÂÎÄÈÒÜÑß ÒÎËÜÊÎ ÊÂÀËÈÔÈÖÈÐÎÂÀÍÍÛÌÈ 
ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒÀÌÈ.

ОБРАЩАТЬСЯ

ОСТОРОЖНО
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Îáðàùàéòå îñîáîå âíèìàíèå íà ñëåäóþùèå ñèìâîëû:

Äàííàÿ ïèêòîãðàììà ïðåäóïðåæäàåò î íàëè÷èè âíóòðè êîðïóñà îãîëåííûõ ïðîâîäíèêîâ, íàõîäÿùèõñÿ 
ïîä îïàñíûì äëÿ æèçíè è çäîðîâüÿ ÷åëîâåêà ýëåêòðè÷åñêèì íàïðÿæåíèåì.

Äàííàÿ ïèêòîãðàììà ïðåäóïðåæäàåò î íàëè÷èè â ñîïðîâîäèòåëüíîé äîêóìåíòàöèè âàæíûõ ñâåäåíèé, 
êàñàþùèõñÿ ýêñïëóàòàöèè è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ îáîðóäîâàíèÿ.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ: âî èçáåæàíèå ïîæàðà èëè óäàðà ýëåêòðîòîêîì íå äîïóñêàéòå íàìîêàíèÿ îáîðóäîâàíèÿ èëè 

ïîïàäàíèÿ åãî ïîä äîæäü!

20. Çàìå÷àíèå: ïî ðåçóëüòàòàì òåñòèðîâàíèÿ äàííûé ïðèáîð ïðèçíàí ñîîòâåòñòâóþùèì òðåáîâàíèÿì 
êëàññà Á (Class B) äëÿ öèôðîâîãî îáîðóäîâàíèÿ (ðàçäåë 15 ïðàâèë FCC). Äàííûå ñòàíäàðòû îïðåäåëÿþò 
äîïóñòèìûé óðîâåíü âðåäíîãî äëÿ çäîðîâüÿ èçëó÷åíèÿ â æèëûõ ïîìåùåíèÿõ. Äàííûé ïðèáîð 
ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ìîæåò èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû ðàäèî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà 
è â ñëó÷àå íåñîáëþäåíèÿ èçëîæåííûõ íèæå ïðàâèë è îãðàíè÷åíèé ìîæåò ãåíåðèðîâàòü 
ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè. Ãàðàíòèðîâàòü ïîëíîå îòñóòñòâèå ïîäîáíûõ ïîìåõ â òîì èëè èíîì 
ïîìåùåíèè íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì. Åñëè ïðè èñïîëüçîâàíèè äàííîãî îáîðóäîâàíèÿ 
íàáëþäàþòñÿ ñåðüåçíûå ïîìåõè â ðàáîòå ðàñïîëîæåííûõ âáëèçè òåëåâèçèîííûõ 
è ðàäèîïðèåìíèêîâ, ïîëüçîâàòåëü äîëæåí ïîïûòàòüñÿ óìåíüøèòü óðîâåíü ïîìåõ, ïðèäïðèíÿâ 
îïèñàííûå íèæå ìåðû:

• Èçìåíèòü îðèåíòàöèþ ïðèåìíîé àíòåííû â ïðîñòðàíñòâå.

• Óâåëè÷èòü ðàññòîÿíèå ìåæäó îáîðóäîâàíèåì è ðàäèîïðèáîðàìè.

• Ïîäêëþ÷èòü îáîðóäîâàíèå è ðàäèî-/òåëåâèçèîííûå ïðèáîðû ê ðàçíûì ôàçàì ýëåêòðîñåòè.

• Îáðàòèòüñÿ ê êâàëèôèöèðîâàííîìó ñïåöèàëèñòó èëè ïî ìåñòó ïðèîáðåòåíèÿ îáîðóäîâàíèÿ.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ: âíåñåíèå ìîäèôèêàöèé â êîíñòðóêöèþ äàííîãî îáîðóäîâàíèÿ áåç ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ 

êîìïàíèè LOUD Technologies Inc. ìîæåò ïðèâåñòè ê àííóëèðîâàíèþ ãàðàíòèè.

21. Äàííûé ïðèáîð â ñîñòîÿíèè âîñïðîèçâîäèòü çâóê ñ îïàñíîé äëÿ çäîðîâüÿ ÷åëîâåêà ãðîìêîñòüþ. 
×óâñòâèòåëüíîñòü ê ãðîìêîìó çâóêó èíäèâèäóàëüíà äëÿ êàæäîãî ÷åëîâåêà, îäíàêî äîëãîâðåìåííîå 
èñïîëíåíèå/ïðîñëóøèâàíèå ìóçûêè ñ ïîâûøåííîé ãðîìêîñòüþ íå ðåêîìåíäóåòñÿ íèêîìó. Ïðè ðàáîòå 
ñ äàííûì îáîðóäîâàíèåì äëÿ îáñëóæèâàþùåãî ïåðñîíàëà íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå 
áåðóøåé. Â ñëó÷àå ïîÿâëåíèÿ çâîíà â óøàõ èëè ñíèæåíèÿ îñòðîòû ñëóõà íåìåäëåííî îáðàòèòåñü 
ê âðà÷ó. Äåïàðòàìåíòîì ïî áåçîïàñíîñòè è îõðàíå çäîðîâüÿ ãðàæäàíñêîãî íàñåëåíèÿ ÑØÀ (OSHA) 
óñòàíîâëåíû ñëåäóþùèå íîðìû âðåìåíè áåçîïàñíîãî äëÿ çäîðîâüÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ãðîìêîãî çâóêà:

Âðåìÿ áåçîïàñíîãî ïðîñëóøèâàíèÿ, ÷ Çâóêîâîå äàâëåíèå, äÁ Òèïè÷íûé ïðèìåð

8 90 Ýñòðàäíûé äóýò â íåáîëüøîì êëóáå

6 92

4 95 Ïîåçä ìåòðî

3 97

2 100 Î÷åíü ãðîìêàÿ êëàññè÷åñêàÿ ìóçûêà

1.5_ 102

1 105 Î÷åíü ãðîìêèé êðèê

0.5 110

0.25 èëè ìåíåå 115 Î÷åíü ãðîìêèé ìîìåíò ðîê-êîíöåðòà
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Îñíîâíûå õàðàêòåðèñòèêè
• Îáùàÿ ìîùíîñòü 1000 Âò

• Óäîáíàÿ â ðàáîòå è ýðãîíîìè÷íàÿ êîíñòðóêöèÿ

• Ñâåðõýôôåêòèâíîå óñèëåíèå êëàññà D

• Ïåðâîêëàññíîå ìîùíîå çâó÷àíèå íèçêèõ ÷àñòîò

• 12'' ìîùíûé Í× äðàéâåð [ìîäåëü Thump12]

• 15'' ìîùíûé Í× äðàéâåð [ìîäåëü Thump15]

• 1.4'' êîìïðåññèîííûé Â× äðàéâåð ñ òèòàíîâûì êóïîëîì

• Ôóíêöèÿ Dynamic Bass Response äëÿ îáåñïå÷åíèÿ êà÷åñòâåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò íà 
ëþáîé ãðîìêîñòè

• Ïîëíîñòüþ îïòèìèçèðîâàííàÿ ñèñòåìà

• Âûñîêîòî÷íûé 2-ïîëîñíûé êðîññîâåð

• Ñèíõðîíèçàöèÿ ôàçû äðàéâåðîâ

• Âñòðîåííûé ëèìèòåð è àâòîìàòè÷åñêàÿ ñèñòåìà çàùèòû

• Ãèáêîå èñïîëüçîâàíèå

• 3-õïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ïîëóïàðàìåòðè÷åñêîé ñåðåäèíîé äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíî 
êà÷åñòâåííîãî çâó÷àíèÿ

• Ìèêðîôîííî-ëèíåéíûé âõîä ñ âîçìîæíîñòüþ ïðÿìîãî ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà

• Áîãàòûå ìîíòàæíûå âîçìîæíîñòè, âêëþ÷àÿ óñòàíîâêó íà ñòîéêó è ïîäâåøèâàíèå

• Ñêîøåííàÿ ôîðìà êîðïóñà, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü ñèñòåìó â êà÷åñòâå íàïîëüíîãî ìîíèòîðà

• Ïîðòàòèâíîñòü è ëåãêèé âåñ

• Ïðî÷íûé è íàäåæíûé ïîëèïðîïèëåíîâûé êîðïóñ

• Âåñ 13.2 êã [ìîäåëü Thump12]

• Âåñ 15.1 êã [ìîäåëü Thump15]

Ââåäåíèå
Òîëüêî àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump ñïîñîáíû îáåñïå÷èòü ïåðâîêëàññíîå ïðîáèâíîå âîñïðîèçâåäåíèå íèçêèõ 
÷àñòîò äëÿ ñàìûõ âçûñêàòåëüíûõ ïîëüçîâàòåëåé. Âñå êîëîíêè ìîäåëåé Thump îáëàäàþò ìîùíîñòüþ 1000 Âò, 
îáåñïå÷èâàÿ îäíîâðåìåííî ãðîìêîå è ÷èñòîå çâó÷àíèå â ñî÷åòàíèè ñ íåáîëüøèìè ãàáàðèòàìè è âåñîì.

Ñîçäàííûå ñïåöèàëèñòàìè íàøåé êîìïàíèè, ìèðîâîãî ëèäåðà â ïðîèçâîäñòâå êîìïàêòíûõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì äëÿ 
êîíöåðòíûõ ïðèëîæåíèé, âñå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump îáîðóäîâàíû âñòðîåííûì 3-ïîëîñíûì ýêâàëàéçåðîì äëÿ 
äîñòèæåíèÿ èäåàëüíîãî çâó÷àíèÿ. Ïðî÷íûé êîðïóñ è âñòðîåííàÿ ñèñòåìà çàùèòû ãàðàíòèðóþò, ÷òî àêóñòè÷åñêèå 
ñèñòåìû âñåãäà áóäóò íàõîäèòüñÿ â ïîëíîé áîåâîé ãîòîâíîñòè ê ïðîâåäåíèþ ñëåäóþùåãî ìåðîïðèÿòèÿ.

Âûñîêàÿ ìîùíîñòü, ãèáêîñòü âîçìîæíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ è ïåðâîêëàññíûé óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò 
íå îñòàâëÿþò íèêàêèõ ñîìíåíèé â òîì, ÷òî àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump — ëó÷øèé âûáîð â èõ öåíîâîì äèàïàçîíå.

Íà÷àëî ðàáîòû
Íèæå îïèñàíî êàê ïîäãîòîâèòü àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû ê ðàáîòå.

1. Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê êîììóòàöèè óáåäèòåñü, ÷òî ïèòàíèå âñåõ ïðèáîðîâ âûêëþ÷åíî, à ðåãóëÿòîðû 
ãðîìêîñòè, óðîâíÿ è ÷óâñòâèòåëüíîñòè óñòàíîâëåíû â ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå.

2. Ïðè ðàáîòå ñ ñàáâóôåðîì ñêîììóòèðóéòå âûõîäû ìèêøåðíîãî ïóëüòà (èëè äðóãîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà) 
ñ âõîäàìè, ðàñïîëîæåííûìè íà òûëüíîé ïàíåëè ñàáâóôåðà, à çàòåì ïîäêëþ÷èòå âûõîäû HI PASS 
ñàáâóôåðà c âõîäàìè àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû Thump. Óáåäèòåñü, ÷òî ðåãóëÿòîðû ÷óâñòâèòåëüíîñòè 
ñàáâóôåðà óñòàíîâëåíû â ïîëîæåíèå "U" (åäèíè÷íîå óñèëåíèå).

3. Åñëè âû íå èñïîëüçóåòå ñàáâóôåð, ñêîììóòèðóéòå âûõîäû ìèêøåðíîãî ïóëüòà (èëè äðóãîãî èñòî÷íèêà 
ñèãíàëà) ñ âõîäàìè, ðàñïîëîæåííûìè íà òûëüíîé ïàíåëè àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì Thump.
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4. Óáåäèòåñü, ÷òî ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû óñòàíîâëåíû â ïîëîæåíèå "U" 
(åäèíè÷íîå óñèëåíèå).

5. Ïîäêëþ÷èòå êàáåëè ïèòàíèÿ îäíèì êîíöîì ê òðåõêîíòàêòíûì ðàçúåìàì IEC, ðàñïîëîæåííûì íà 
òûëüíîé ñòîðîíå ñàáâóôåðà/àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì, ïîñëå ÷åãî ïîäêëþ÷èòå êàáåëè ê ðîçåòêàì 
ýëåêòðîñåòè, îáîðóäîâàííûì çàçåìëåíèåì. Òðåáóåìûå ïàðàìåòðû ýëåêòðîñåòè óêàçàíû íà òûëüíîé 
ñòîðîíå êîðïóñà ñàáâóôåðà/àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû ðÿäîì ñ ðàçúåìîì IEC.

6. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ìèêøåðà (èëè äðóãîãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà).

7. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ñàáâóôåðà.

8. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì.

9. Ïîäàéòå àóäèîñèãíàë è ñ ïîìîùüþ ìàñòåð-ôåéäåð ìèêøåðà óñòàíîâèòå êîìôîðòíûé óðîâåíü 
ãðîìêîñòè.

Çàïîìíèòå!

• Íèêîãäà íå ñëóøàéòå ãðîìêóþ ìóçûêó â òå÷åíèå äëèòåëüíîãî âðåìåíè. Ñì. òàáëèöó íà ñòðàíèöå 2 
äëÿ ïîëó÷åíèÿ èíôîðìàöèè î íîðìàõ âðåìåíè áåçîïàñíîãî äëÿ çäîðîâüÿ ïðîñëóøèâàíèÿ.

• Êàê ïðàâèëî, ñëåäóåò ñíà÷àëà âêëþ÷àòü ïèòàíèå ìèêøåðà, çàòåì — ïèòàíèå ñàáâóôåðà è òîëüêî ïîòîì — 
ïèòàíèå àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì Thump. Ïðè âûêëþ÷åíèè ñëåäóåò ïðèäåðæèâàòüñÿ ïðîòèâîïîëîæíîãî ïîðÿäêà — 
ñíà÷àëà îòêëþ÷àþòñÿ àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump, çàòåì ñàáâóôåð, çàòåì ìèêøåðíûé ïóëüò. Ýòî äåëàåòñÿ 
âî èçáåæàíèå ñèëüíûõ è íåáåçîïàñíûõ äëÿ äèíàìèêîâ "ùåë÷êîâ" ïðè âêëþ÷åíèè/îòêëþ÷åíèè îáîðóäîâàíèÿ.

• Íå âûáðàñûâàéòå òðàíñïîðòèðîâî÷íóþ óïàêîâêó àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì, âêëþ÷àÿ óïëîòíÿþùèå ïðîêëàäêè! Îíè 
ìîãóò åùå ïðèãîäèòüñÿ. 

• Ñîõðàíÿéòå ÷åêè ïîñëå ïîêóïêè îáîðóäîâàíèÿ.

Äèàãðàììû ïîäêëþ÷åíèÿ

Íåáîëüøîé êëóá

Â äàííîì ïðèìåðå ìèêøåðíûé ïóëüò ProFX8 ïîäêëþ÷åí íàïðÿìóþ ê äâóì àêóñòè÷åñêèì ñèñòåìàì Thump12. Ýòî 
ïðåêðàñíûé âàðèàíò äëÿ îçâó÷èâàíèÿ íåáîëüøîãî êëóáà. Ïðîñòî ñêîììóòèðóéòå ìàñòåð-âûõîäû L/R ìèêøåðà ñ 

âõîäàìè êàæäîé èç êîëîíîê Thump12.

13 DELAY 1  (300ms)

14 DELAY 2  (380ms)

15 DELAY 3  (480ms)

16 REVERB + DLY  (250ms)
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Åñëè òðåáóåòñÿ îáåñïå÷èòü áîëåå âûñîêóþ ãðîìêîñòü, äîáàâüòå ê ñèñòåìå ñàáâóôåð Thump18S. Íà èëëþñòðàöèè 
ïîêàçàíî, ÷òî ìàñòåð-âûõîäû ìèêøåðà ProFX8 L/R ïîäêëþ÷åíû ê êàíàëàì A è B ñàáâóôåðà Thump18S. Âûõîäû 

HI PASS ñàáâóôåðà Thump18S ïîäêëþ÷åíû íàïðÿìóþ ê âõîäàì àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì Thump12.

DJ-ñèñòåìà

13 DELAY 1  (300ms)

14 DELAY 2  (380ms)

15 DELAY 3  (480ms)

16 REVERB + DLY  (250ms)
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Äàííûé êîìïëåêò îòëè÷íî ïîäîéäåò äëÿ ðàáîòû äèäæåÿ íà íî÷íîé äèñêîòåêå ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïîñåòèòåëåé.

Â ýòîé êîíôèãóðàöèè íîóòáóê ïîäêëþ÷åí ê êàíàëàì 1 è 2 ìèêøåðà Onyx Blackjack, íàóøíèêè ñêîììóòèðîâàíû ñ 
âõîäîì PHONES ìèêøåðà.

Ìîíèòîðíûå âûõîäû L/R ïóëüòà ïîäêëþ÷åíû íàïðÿìóþ ê êàíàëàì A äâóõ ñàáâóôåðîâ Thump18S. 

Âûõîäû HI PASS êàíàëà À êàæäîãî èç ñàáâóôåðîâ , â ñâîþ î÷åðåäü, ñêîììóòèðîâàíû ñ âõîäàìè àêóñòè÷åñêèõ 
ñèñòåì Thump15.

Ïîäêëþ÷åíèå ïî öåïî÷êå

Àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump ìîæíî ïîäêëþ÷àòü îäíó ê äðóãîé ñ ïîìîùüþ âûõîäà THRU, âûïîëíåííîãî 
íà ðàçúåìå XLR (ïàïà). Ïðîñòî ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê ñèãíàëà (ìèêøåð, ìèêðîôîí è ò. ä.) ê âõîäó àêóñòè÷åñêîé 
ñèñòåìû Thump, à çàòåì ñêîììóòèðóéòå âûõîä THRU ñ âõîäîì ñëåäóþùåé ïî öåïî÷êå àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû 

Thump è òàê äàëåå. Âíèìàòåëüíî èçó÷èòå ïðèëàãàåìóþ èëëþñòðàöèþ.

Микшер 1402VLZ4

Выходы

MAIN

К  входу

следующей

акустической системы

Thump

К  входу

следующей

акустической системы

Thump

К  входу

следующей

акустической системы

Thump
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Ñèñòåìà äëÿ áîëüøîãî êëóáà

Äàííûé êîìïëåêò ïîäîéäåò äëÿ îçâó÷èâàíèÿ áîëüøîãî êëóáà. Â ýòîì ïðèìåðå âûõîäû L/R ìèêøåðà DL1608 
ïîäêëþ÷åíû ê êàíàëàì À äâóõ ñàáâóôåðîâ Thump18S. Âûõîäû FULL RANGE êàæäîãî èç ýòèõ äâóõ ñàáâóôåðîâ 

ïîäêëþ÷åíû ê âõîäàì êàíàëîâ À åùå äâóõ ñàáâóôåðîâ Thump18S. Çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ 4 ñàáâóôåðîâ 
äîñòèãàåòñÿ ìîùíîå è æèðíîå çâó÷àíèå íèçêèõ ÷àñòîò.

Âûõîäû HI PASS êàíàëîâ A äâóõ ïîñëåäíèõ ñàáâóôåðîâ íàïðÿìóþ ïîäêëþ÷åíû ê âõîäàì äâóõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì 
Thump15. Ýòè ñèñòåìû áóäóò ðàáîòàòü íà àóäèòîðèþ.

Îòáîðû AUX1 è AUX2 ìèêøåðíîãî ïóëüòà ïîäêëþ÷åíû íàïðÿìóþ ê âõîäàì äâóõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì Thump12. 
Ýòè ñèñòåìû áóäóò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå íàïîëüíûõ ìîíèòîðîâ.
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Òûëüíàÿ ïàíåëü

1. Ðàçúåì äëÿ êàáåëÿ ïèòàíèÿ

Ñòàíäàðòíûé òðåõêîíòàêòíûé ðàçúåì IEC äëÿ ñèëîâûõ ïðîâîäîâ. Ïîäêëþ÷èòå ê äàííîìó ðàçúåìó êàáåëü 
ïèòàíèÿ èç êîìïëåêòà ïîñòàâêè àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû, à çàòåì ïîäêëþ÷èòå âèëêó êàáåëÿ ê ðîçåòêå 
ýëåêòðîñåòè.

Óáåäèòåñü, ÷òî íàïðÿæåíèå â ñåòè ñîâïàäàåò ñ óêàçàííûì íà ýòèêåòêå ñëåâà îò ðàçúåìà IEC 
òûëüíîé ïàíåëè.

Îòñîåäèíåíèå çàçåìëÿþùåãî êîíòàêòà ìîæåò áûòü îïàñíî äëÿ æèçíè. Íå äåëàéòå ýòîãî!

2. Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íàæìèòå íà âåðõíþþ ÷àñòü äàííîãî äâóõïîçèöèîííîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Äëÿ 
îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ íàæìèòå íà íèæíþþ ïîëîâèíó ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Êàê ïðàâèëî, ñëåäóåò ñíà÷àëà âêëþ÷àòü ïèòàíèå ìèêøåðà, çàòåì — ïèòàíèå ñàáâóôåðà è òîëüêî 
ïîòîì — ïèòàíèå àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì Thump. Ïðè âûêëþ÷åíèè ñëåäóåò ïðèäåðæèâàòüñÿ 
ïðîòèâîïîëîæíîãî ïîðÿäêà — ñíà÷àëà îòêëþ÷àþòñÿ àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump, çàòåì ñàáâóôåð, 
çàòåì ìèêøåðíûé ïóëüò. Ýòî äåëàåòñÿ âî èçáåæàíèå ñèëüíûõ è íåáåçîïàñíûõ äëÿ äèíàìèêîâ 
"ùåë÷êîâ", âîçíèêàþùèõ ïðè âêëþ÷åíèè/îòêëþ÷åíèè îáîðóäîâàíèÿ.
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3. Èíäèêàòîð POWER

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà, åñëè, êîíå÷íî, îí ïîäêëþ÷åí ê ñåòè, äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ çåëåíûì 
öâåòîì. Îäíîâðåìåííî çàãîðàåòñÿ çåëåíûé ñâåòîäèîä, ðàñïîëîæåííûé íà ëèöåâîé ïàíåëè àêóñòè÷åñêîé 
ñèñòåìû.

4. Êîìáèíèðîâàííûå âõîäû XLR/äæåê

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà Thump îáîðóäîâàíà óíèâåðñàëüíûì âõîäîì, ïîçâîëÿþùèì ïîäêëþ÷àòü êàáåëè, 
îáîðóäîâàííûå ðàçúåìàìè XLR èëè "äæåê" (TS/TRS). Ê âõîäó àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû ìîæíî ïîäêëþ÷àòü ñàìîå 
ðàçíîå îáîðóäîâàíèå — îò ìèêðîôîíîâ äî ìèêøåðíûõ ïóëüòîâ ñ ëèíåéíûì óðîâíåì ñèãíàëà. Ïðîñòî 
ïîäêëþ÷èòå êàáåëü ñ ðàçúåìîì TRS, TS èëè TRS ê äàííîìó âõîäó è óñòàíîâèòå íóæíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè.

ÍÈÊÎÃÄÀ íå ïîäêëþ÷àéòå ê âõîäó àêòèâíîé êîëîíêè óñèëèòåëè ìîùíîñòè. Ïðè ýòîì àêòèâíàÿ 
àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà ìîæåò âûéòè èç ñòðîÿ.

Ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì óáåäèòåñü, ÷òî âàøè êàáåëè ðàñïàÿíû ñîãëàñíî ñòàíäàðòàì AES:

Ðàñïàéêà ñèììåòðè÷íîãî ðàçúåìà XLR

• Êîíòàêò 1 — ýêðàí èëè çåìëÿ

• Êîíòàêò 2 — ïîëîæèòåëüíûé ("ãîðÿ÷èé", "+")

• Êîíòàêò 3 — îòðèöàòåëüíûé ("õîëîäíûé", "-")
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Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñèììåòðè÷íîé ëèíèè òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðàçúåìû TRS 6.3 ìì ("ñòåðåî-äæåê"). Ïåðåä 
ïîäêëþ÷åíèåì óáåäèòåñü, ÷òî âàøè êàáåëè ðàñïàÿíû ñîãëàñíî ñòàíäàðòàì AES:

Ðàñïàéêà ñèììåòðè÷íîãî ðàçúåìà TRS

• Øàðèê — ïîëîæèòåëüíûé ("ãîðÿ÷èé", "+")

• Êîëüöî — îòðèöàòåëüíûé ("õîëîäíûé", "-")

• Ðóêàâ — ýêðàí èëè çåìëÿ

Äëÿ íåñèììåòðè÷íîãî ïîäêëþ÷åíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ðàçúåìû TS 6.3 ìì ("ìîíî-äæåê"). Ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì 
óáåäèòåñü, ÷òî âàøè êàáåëè ðàñïàÿíû ñîãëàñíî ñòàíäàðòàì AES:

Ðàñïàéêà íåñèììåòðè÷íîãî ðàçúåìà TS

• Øàðèê — ïîëîæèòåëüíûé ("ãîðÿ÷èé", "+")

• Ðóêàâ — ýêðàí èëè çåìëÿ

Ïîäðîáíåå î êîììóòàöèè è ðàñïàéêå ðàçúåìîâ ðàññêàçàíî â ðàçäåëå "Ïðèëîæåíèå Â" äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.

5. Âûõîä THRU

Ðàçúåì XLR "ïàïà", ñèãíàë íà êîòîðîì äóáëèðóåò ñèãíàë c âõîäà àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû Thump. Îí 
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîåäèíåíèÿ íåñêîëüêèõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì Thump â öåïî÷êó.

Äàííûé ðàçúåì ÿâëÿåòñÿ ñèììåòðè÷íûì.

Ðàñïàéêà ñèììåòðè÷íîãî ðàçúåìà XLR

• Êîíòàêò 1 — ýêðàí èëè çåìëÿ

• Êîíòàêò 2 — ïîëîæèòåëüíûé ("ãîðÿ÷èé", "+")

• Êîíòàêò 3 — îòðèöàòåëüíûé ("õîëîäíûé", "-")

Ïîäðîáíåå ïîäêëþ÷åíèå íåñêîëüêèõ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì â öåïî÷êó îïèñàíî â ðàçäåëå äàííîãî Ðóêîâîäñòâà, 
ïîñâÿùåííîì ðàçëè÷íûì âàðèàíòàì ïîäêëþ÷åíèÿ.

Ïîäðîáíåå î êîììóòàöèè è ðàñïàéêå ðàçúåìîâ ðàññêàçàíî â ðàçäåëå "Ïðèëîæåíèå Â" äàííîãî Ðóêîâîäñòâà.
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6. Ðåãóëÿòîð LEVEL è èíäèêàòîð OL

Ðåãóëÿòîð LEVEL ñëóæèò äëÿ óïðàâëåíèÿ óðîâíåì ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî íà âõîä âñòðîåííîãî óñèëèòåëÿ 
ñèñòåìû. Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè — îò íóëåâîãî (ìèíóñ áåñêîíå÷íîñòü) äî ìàêñèìàëüíîãî (MAX), öåíòðàëüíîå 
ïîëîæåíèå ñîîòâåòñòâóåò åäèíè÷íîìó óñèëåíèþ.

• Àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump îïòèìèçèðîâàíû ïîä óðîâåíü ñèãíàëà +4 dBu ïðè öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè 
ðåãóëÿòîðà LEVEL.

• Àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump ìîãóò ðàáîòàòü ñ ñèãíàëîì óðîâíÿ äî +20 dBu (çà ñ÷åò óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðà 
LEVEL â ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëîæåíèå). Óñòàíîâêà ðåãóëÿòîðà â ïîëîæåíèå, ïðåâûøàþùåå åäèíè÷íîå 
óñèëåíèå, ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü ïðÿìîå ïîäêëþ÷åíèå ìèêðîôîíîâ.

ÍÈÊÎÃÄÀ íå ïîäêëþ÷àéòå ê âõîäó àêòèâíîé êîëîíêè óñèëèòåëè ìîùíîñòè. Ïðè ýòîì àêòèâíàÿ 
àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà ìîæåò âûéòè èç ñòðîÿ.

Èíäèêàòîð OL çàãîðàåòñÿ êðàñíûì â ñëó÷àå, åñëè âñòðîåííûé óñèëèòåëü àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû Thump áëèçîê 
ê ñîñòîÿíèþ ïåðåãðóçêè. Åñëè äàííûé èíäèêàòîð çàãîðàåòñÿ ðåäêî è òîëüêî íà ïèêàõ ãðîìêîñòè, ýòî âïîëíå 
íîðìàëüíî, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà íàñòðîåíà íà ìàêñèìàëüíóþ äîïóñòèìóþ ãðîìêîñòü ïðè 
êîòîðîé èñêàæåíèÿ îòñóòñòâóþò.

Îäíàêî åñëè èíäèêàòîð OL çàãîðàåòñÿ ÷àñòî èëè ãîðèò ïîñòîÿííî, ñëåäóåò íåìåäëåííî ïðèáðàòü ãðîìêîñòü 
ðåãóëÿòîðîì LEVEL àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû Thump èëè ñîîòâåòñòâóþùèì ðåãóëÿòîðîì âíåøíåãî èñòî÷íèêà 
ñèãíàëà (íàïðèìåð, íà ìèêøåðíîì ïóëüòå) äî òåõ ïîð, ïîêà ðåãóëÿòîð OL íå íà÷íåò çàãîðàòüñÿ ðåäêî èëè íå 
áóäåò çàãîðàòüñÿ âîîáùå.

7. Ðåãóëÿòîð LOW

Ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò îáåñïå÷èâàåò óñèëåíèå/îñëàáëåíèå â ïðåäåëàõ ±6 äÁ ïîëîñû ÷àñòîò îò 80 Ãö 
è íèæå. Ïðè öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ïàðàìåòðà ("U") óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Äàííàÿ ïîëîñà ÷àñòîò 
ïîçâîëÿåò ïîä÷åðêíóòü òåìáð áàñ-áàðàáàíà, áàñ-ãèòàðû, "æèðíîãî" ñèíòåçàòîðà èëè âîêàëèñòà 
ñî çâåðîïîäîáíûì ãîëîñîì.

8. Ðåãóëÿòîð MID

Ôèëüòð ñðåäíèõ ÷àñòîò îáåñïå÷èâàåò óñèëåíèå/îñëàáëåíèå â ïðåäåëàõ ±6 äÁ ïîëîñû ÷àñòîò âîêðóã ÷àñòîòû 
îò 100 Ãö äî 8 êÃö. Ïðè öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ïàðàìåòðà ("U") óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Â äàííóþ ïîëîñó ÷àñòîò 
ïîïàäàåò ïðåæäå âñåãî âîêàë (ìóæñêîé âîêàë â íèæíåé ÷àñòè ðåãóëèðóåìîãî äèàïàçîíà è æåíñêèé — â 
âåðõíåé ÷àñòè ðåãóëèðóåìîãî äèàïàçîíà), à òàêæå áàçîâûå ÷àñòîòû è ãàðìîíèêè áîëüøèíñòâà ìóçûêàëüíûõ 
èíñòðóìåíòîâ.

9. Ðåãóëÿòîð FREQ

Äàííûé ðåãóëÿòîð ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû ôèëüòðà ñðåäíèõ ÷àñòîò â ïîëîñå îò 100 Ãö 
äî 8 êÃö. Ñ åãî ïîìîùüþ ìîæíî òî÷íî íàñòðîèòü ïîëîñó ÷àñòîò äëÿ óïðàâëåíèÿ ýêâàëàéçåðîì.

10. Ðåãóëÿòîð HI

Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò îáåñïå÷èâàåò óñèëåíèå/îñëàáëåíèå â ïðåäåëàõ ±6 äÁ ïîëîñû ÷àñòîò îò 12 êÃö è âûøå. 
Ïðè öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ïàðàìåòðà óñèëåíèå îòñóòñòâóåò. Èñïîëüçóéòå ýòîò ïàðàìåòð äëÿ äîáàâëåíèÿ 
áëåñêà òàðåëêàì, óñèëåíèÿ îùóùåíèÿ ïðîçðà÷íîñòè, ïîëó÷åíèÿ îùóùåíèÿ "âîçäóøíîñòè" çâóêà êëàâèøíûõ, 
âîêàëà èëè ãèòàðû. Îñëàáëÿÿ äàííóþ ïîëîñó ÷àñòîò, ìîæíî óìåíüøèòü èçëèøíèé çâîí è ôîíîâîå øèïåíèå 
ìàãíèòîôîííîé ïëåíêè. 

11. Òàáëèöà îáðàçöîâ íàñòðîéêè ýêâàëàéçåðà

Â çàâèñèìîñòè îò òîãî, äëÿ ÷åãî èñïîëüçóåòñÿ àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà Thump, ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ 
èñïîëüçîâàíèå òîãî èëè èíîãî òèïà ýêâàëèçàöèè. Ïðè èñïîëüçîâàíèè â êà÷åñòâå ñöåíè÷åñêèõ ïîðòàëîâ 
îïòèìàëüíîé ÿâëÿåòñÿ ïëîñêàÿ êðèâàÿ (âñå ðåãóëÿòîðû â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè). Äëÿ äðóãèõ ïðèëîæåíèé 
(ìîíèòîðèíã, äèñêîòåêà, ðå÷ü) èñïîëüçóéòå ïðåäëîæåííûå â òàáëèöå íàñòðîéêè ýêâàëàéçåðà.
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Íèæå ìû ðàññìîòðèì âîïðîñû, ïîñâÿùåííûå ðàçìåùåíèþ è óñòàíîâêå àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì Thump, ñèñòåìå 
çàùèòû, à òàêæå ïðèâåäåì òåõíè÷åñêèå äàííûå.

Ðàñïîëîæåíèå

Àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump ÷àùå âñåãî óñòàíàâëèâàþòñÿ íà ïîë èëè íà ñöåíó. Òàêæå îíè îáîðóäîâàíû 
ãíåçäîì â íèæíåé ÷àñòè êîðïóñà äëÿ óñòàíîâêè íà ñòîéêó. Àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump íå ïðåäíàçíà÷åíû 
äëÿ ïîäâåøèâàíèÿ.

Ïðè ìîíòàæå àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì Thump íà ñòîéêó óáåäèòåñü, ÷òî ñàáâóôåðû óñòàíîâëåíû íà óñòîé÷èâóþ ðîâíóþ 
ïîâåðõíîñòü è íàäåæíî çàùèùåíû îò ñëó÷àéíîãî îïðîêèäûâàíèÿ. Ïðè óñòàíîâêå êîëîíîê îäíà íà äðóãóþ 
îáÿçàòåëüíî èñïîëüçóéòå ñòðàõîâî÷íûå ðåìíè. Íåñîáëþäåíèå äàííûõ ïðàâèë ìîæåò ïðèâåñòè ê ñåðüåçíûì 
òðàâìàì è âûõîäó îáîðóäîâàíèÿ èç ñòðîÿ.

Àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump íå îáîðóäîâàíû òî÷êàìè ïîäâåñà è âîîáùå íå ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ 
ïîäâåøèâàíèÿ. ÍÈÊÎÃÄÀ íå ïûòàéòåñü ïîäâåøèâàòü àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump.

Ïîäîáíî ëþáûì ýëåêòðîïðèáîðàì, àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump ñëåäóåò îáåðåãàòü îò âîçäåéñòâèÿ âëàãè è íèçêèõ 
òåìïåðàòóð. Ñëåäóéòå òàêæå îñòàëüíûì ïðàâèëàì óõîäà çà îáîðóäîâàíèåì, èçëîæåííûì íèæå.

Óõîä

Ïðè ñîáëþäåíèè ñëåäóþùèõ ïðàâèë àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump áóäóò âåðîé è ïðàâäîé ñëóæèòü âàì â òå÷åíèå 
ìíîãèõ ëåò.

• Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ âëàãè íà êîðïóñ. Ïðè ðàáîòå íà óëèöå îáÿçàòåëüíî çàêðûâàéòå êîëîíêè â ñëó÷àå 
âåðîÿòíîñòè íà÷àëà äîæäÿ.

• Íå ïîäâåðãàéòå êîëîíêè âîçäåéñòâèþ íèçêèõ (íèæå íóëÿ) òåìïåðàòóð. Ïðè ðàáîòå â õîëîäíîì ïîìåùåíèè 
ìåäëåííî ïðîãðåâàéòå ãîëîñîâûå êàòóøêè ñ ïîìîùüþ íåãðîìêîãî ñèãíàëà â òå÷åíèå êàê ìèíèìóì 15 ìèíóò äî 
âêëþ÷åíèÿ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì íà ïîëíóþ ãðîìêîñòü.

• Äëÿ î÷èñòêè êàáèíåòîâ èñïîëüçóéòå ñóõóþ òêàíü. Ïðîèçâîäèòå î÷èñòêó òîëüêî ïðè âûêëþ÷åííîì ïèòàíèè. Íå 
äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ æèäêîñòè â îòâåðñòèÿ íà êîðïóñå, â îñîáåííîñòè ñî ñòîðîíû äèíàìèêîâ.

Ñèñòåìà çàùèòû
Àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump îáîðóäîâàíû âñòðîåííûì ëèìèòåðîì äëÿ ñíèæåíèÿ óðîâíÿ èñêàæåíèé íà ïèêîâûõ 
ñèãíàëàõ. Ñïåöèàëüíàÿ ñõåìà Dynamic Bass Response îáåñïå÷èâàåò ìàêñèìàëüíî ýôôåêòèâíîå âîñïðîèçâåäåíèå 
íèçêèõ ÷àñòîò íà ëþáîé ãðîìêîñòè. Äîïîëíèòåëüíàÿ çàùèòà âêëþ÷àåò â ñåáÿ ñèñòåìó àâòîìàòè÷åñêîãî 
îòêëþ÷åíèÿ ïðè ïåðåãðåâå óñèëèòåëÿ. Îäíàêî ïîñêîëüêó óñèëèòåëè êëàññà D ÿâëÿþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî 
ýôôåêòèâíûìè, ñêîðåå âñåãî, ñ ïåðåãðåâîì íèêàêèõ ïðîáëåì íå áóäåò.

Çàùèòíûå ñèñòåìû â ñîñòîÿíèè ïðåäîòâðàòèòü âûõîä èç ñòðîÿ êîëîíîê òîëüêî â ñëó÷àå ïðàâèëüíîãî 
îáðàùåíèÿ ñ ïîñëåäíèìè. Åñëè ïîëüçîâàòåëü íå îáðàùàåò âíèìàíèå íà ðàçëè÷íûå ñèìïòîìû, 
íàïðèìåð, ñèëüíûå èñêàæåíèÿ çâóêà, ñêîðåå âñåãî, îáîðóäîâàíèå â èòîãå áóäåò ïîâðåæäåíî. 
Ïîäîáíûå ïîâðåæäåíèÿ ãàðàíòèéíîìó âîññòàíîâëåíèþ íå ïîäëåæàò!

Ëèìèòåð

Äèíàìèêè îáîðóäîâàíû ñîáñòâåííûì êîìïðåññîðîì, ïîçâîëÿþùèì çàùèòèòü èõ îò îïàñíûõ ñèãíàëîâ âûñîêîé 
ãðîìêîñòè. Êîìïðåññîð ñêîíñòðóèðîâàí òàê, ÷òîáû ðàáîòàòü "ìÿãêî", íå èçìåíÿÿ çâó÷àíèå ïðè íîðìàëüíîé 
ãðîìêîñòè ñèãíàëà.

Çàùèòà îò ñâåðõíèçêèõ ÷àñòîò

Âñòðîåííûé ôèëüòð çàùèùàåò óñèëèòåëü îò ïðîíèêíîâåíèÿ ñâåðõíèçêèõ ÷àñòîò àóäèîñèãíàëà. Óñèëåíèå 
ñâåðõíèçêèõ ÷àñòîò ìîæåò ïðèâåñòè ê ñèëüíûì èñêàæåíèÿì çâóêà è äàæå ìåõàíè÷åñêèì ïîâðåæäåíèÿì 
äèôôóçîðà äèíàìèêà ñàáâóôåðà. 
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Çàùèòà îò ïåðåãðåâà

Ëþáûå óñèëèòåëè èçëó÷àþò òåïëî âî âðåìÿ ðàáîòû. Àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump ñïðîåêòèðîâàíû òàêèì 
îáðàçîì, ÷òîáû ìàêñèìàëüíî ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîýíåðãèþ è ìèíèìàëüíî ðàññåèâàòü òåïëî.

Â ñëó÷àå ïåðåãðåâà óñèëèòåëÿ àêòèâèðóåòñÿ âñòðîåííàÿ ñèñòåìà òåìïåðàòóðíîé çàùèòû, îòêëþ÷àþùàÿ 
çâóêîâîé ñèãíàë.

Êàê òîëüêî óñèëèòåëü îñòûíåò äî áåçîïàñíîé òåìïåðàòóðû, ñðàáîòàåò òåðìîðåëå, è àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà Thump 
âåðíåòñÿ â íîðìàëüíûé ðåæèì ðàáîòû.

Åñëè âêëþ÷àåòñÿ ñèñòåìà òåìïåðàòóðíîé çàùèòû, ïîïðîáóéòå íåìíîãî ïðèáðàòü ãðîìêîñòü íà ìèêøåðíîé êîíñîëè 
(èëè ðåãóëÿòîðîì, ðàñïîëîæåííûì íà òûëüíîé ïàíåëè êîëîíêè), ÷òîáû ñíèçèòü èíòåíñèâíîñòü íàãðåâà óñèëèòåëÿ. 
Ïîìíèòå, ÷òî ïðÿìîé ñîëíå÷íûé ñâåò è/èëè ÿðêèé ñâåò ñöåíè÷åñêèõ îñâåòèòåëüíûõ ïðèáîðîâ òàêæå ìîãóò ñòàòü 
ïðè÷èíîé ïåðåãðåâà óñèëèòåëÿ.

Ýëåêòðîïèòàíèå

Óáåäèòåñü, ÷òî àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà Thump ïîäêëþ÷åíà ê ðîçåòêå ñ íàïðÿæåíèåì, ñîâïàäàþùèì ñ óêàçàííûì íà 
êîðïóñå. Ïðè ïîíèæåííîì íàïðÿæåíèè àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà ïðîäîëæèò ðàáîòó, íî íå ñìîæåò äîñòèãíóòü ïîëíîé 
ìîùíîñòè. 

Óáåäèòåñü, ÷òî ìîùíîñòü ëèíèè äîñòàòî÷íà, äëÿ òîãî ÷òîáû âûäåðæàòü ñîâîêóïíóþ íàãðóçêó âñåõ ïîäêëþ÷åííûõ ê 
íåé ïðèáîðîâ. 

Ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ïðÿìîå ïîäêëþ÷åíèå ê ðîçåòêå ýëåêòðîïèòàíèÿ, ïîñêîëüêó óñèëèòåëè ïðåäúÿâëÿþò 
äîñòàòî÷íî âûñîêèå òðåáîâàíèÿ ïî ïîòðåáëÿåìîìó òîêó. ×åì ìîùíåå ëèíèÿ, òåì âûøå áóäåò ìîùíîñòü êîëîíîê, 
è òåì "ïëîòíåå" áóäåò çâó÷àíèå â îáëàñòè íèçêèõ ÷àñòîò. Î÷åíü ÷àñòî æàëîáû íà "íåäîñòàòî÷íî ýíåðãè÷íûé áàñ" 
îáóñëîâëåíû èìåííî íåäîñòàòî÷íîé ìîùíîñòüþ ëèíèè ýëåêòðîïèòàíèÿ.

Íèêîãäà íå îòñîåäèíÿéòå çàçåìëÿþùèé êîíòàêò êàáåëÿ ïèòàíèÿ èëè ëþáîãî äðóãîãî óçëà àêóñòè÷åñêîé 
ñèñòåìû Thump. Ýòî î÷åíü îïàñíî.

Ïðèëîæåíèå À: ñåðâèñíàÿ èíôîðìàöèÿ
Åñëè âàì êàæåòñÿ, ÷òî â àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìå Thump ïðîèçîøåë ñáîé, ïîïðîáóéòå ðåøèòü ïðîáëåìó 
ñàìîñòîÿòåëüíî, îçíàêîìèâøèñü ñ ïðèâåäåííîé íèæå èíôîðìàöèåé. Òàêæå âû ìîæåòå ïîñåòèòü ðàçäåë Support 
íàøåãî âåá-ñàéòà (www.720trees.com). Òàì ìîæíî íàéòè ìíîãî ïîëåçíîé èíôîðìàöèè, â òîì ÷èñëå òåõíè÷åñêóþ 
äîêóìåíòàöèþ è ôàéëû ñ âîïðîñàìè è îòâåòàìè (FAQ). Âîçìîæíî, âû ñìîæåòå èñïðàâèòü ïðîáëåìó áåç îòïðàâêè 
Thump íà çàâîä-èçãîòîâèòåëü.

Óñòðàíåíèå íåïîëàäîê

Íåò ïèòàíèÿ

• Íàø ëþáèìûé âîïðîñ: ïîäêëþ÷åíî ëè îáîðóäîâàíèå ê ðîçåòêå? Åñòü ëè òîê â ðîçåòêå (ïðîâåðüòå 
ìóëüòèìåòðîì èëè ñ ïîìîùüþ ëàìïî÷êè).

• Íàø âòîðîé ëþáèìûé âîïðîñ: íàæàòà ëè êíîïêà âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ? Åñëè íåò, íàæìèòå åå.

• Ïðîâåðüòå, ïëîòíî ëè ñåòåâîé êàáåëü âñòàâëåí â ãíåçäî, ðàñïîëîæåííîå íà òûëüíîé ïàíåëè êîëîíêè?

• Ãîðèò ëè çåëåíûì ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ëèöåâîé ïàíåëè? Åñëè íåò, ïðîâåðüòå, åñòü ëè òîê â ðîçåòêå. Åñëè 
òîê åñòü, ñì. äàëåå ïîäðàçäåë "Íåò çâóêà".

• Âîçìîæíî, ïåðåãîðåë âñòðîåííûé ïðåäîõðàíèòåëü. Äàííàÿ äåòàëü íå ïîäëåæèò çàìåíå ñèëàìè ïîëüçîâàòåëÿ. 
Åñëè åñòü ïîäîçðåíèå íà ïåðåãîðåâøèé ïðåäîõðàíèòåëü, îçíàêîìüòåñü ñ èíôîðìàöèåé, ïðèâåäåííîé íèæå â 
ïîäðàçäåëå "Ðåìîíò".
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Íåò çâóêà

• Ïðîâåðüòå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà LEVEL. Óáåäèòåñü, ÷òî íà âîñïðîèçâîäÿùåì óñòðîéñòâå óñòàíîâëåíà 
íîðìàëüíàÿ ãðîìêîñòü. Ïîñìîòðèòå íà ïîêàçàíèÿ èíäèêàòîðà óðîâíÿ, ÷òîáû óáåäèòüñÿ, ÷òî íà ìèêøåð 
ïîñòóïàåò àóäèîñèãíàë.

• Ðàáîòàåò ëè èñòî÷íèê ñèãíàëà? Óáåäèòåñü, ÷òî êîììóòàöèîííûå êàáåëè èñïðàâíû è ÷òî ïîäêëþ÷åíèå íà îáîèõ 
êîíöàõ ïðîèçâåäåíî ïðàâèëüíî. Ïðîâåðüòå, äîñòàòî÷åí ëè óðîâåíü ãðîìêîñòè (è/èëè ÷óâñòâèòåëüíîñòè) 
íà ìèêøåðíîé êîíñîëè. 

• Óáåäèòåñü, ÷òî íà ìèêøåðå íå íàæàòà êíîïêà Mute è íå çàäåéñòâîâàíà ïåòëÿ ýôôåêòîâ. Åñëè ýòî òàê, 
îáÿçàòåëüíî ïðèáåðèòå ãðîìêîñòü/÷óâñòâèòåëüíîñòü, ïðåæäå ÷åì îòêëþ÷èòü ìåøàþùóþ ðàáîòå êíîïêó.

• Âîçìîæíî, ñðàáîòàëà ñèñòåìà çàùèòû îò ïåðåãðåâà? Óáåäèòåñü, ÷òî ïîçàäè êàæäîé àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû 
Thump åñòü ïî êðàéíåé ìåðå 15 ñì ñâîáîäíîãî ïðîñòðàíñòâà. 

Íåêà÷åñòâåííîå çâó÷àíèå

• Åñëè çâó÷àíèå ñëèøêîì ãðîìêîå è èñêàæåííîå, ïðîâåðüòå — íå ïåðåãðóæåí ëè âõîäíîé ñèãíàë? Óáåäèòåñü, 
÷òî âñå óðîâíè âûñòàâëåíû êîððåêòíî.

• Äî êîíöà ëè âñòàâëåí øòåêåð â ãíåçäî? Ïðîâåðüòå âñå ñîåäèíåíèÿ.

Øóì

• Óáåäèòåñü â èñïðàâíîñòè âñåõ èñïîëüçóåìûõ êàáåëåé è ðàçúåìîâ.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ñèãíàëüíûå êàáåëè íå ïðîëîæåíû âáëèçè ñåòåâûõ ïðîâîäîâ, ñèëîâûõ òðàíñôîðìàòîðîâ 
è äðóãèõ èñòî÷íèêîâ ýëåêòðîìàãíèòíîãî èçëó÷åíèÿ.

• Âîçìîæíî, àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà Thump ïîäêëþ÷åíà ê îäíîé ôàçå ñî ñâåòîâûì äèììåðîì èëè äðóãèì 
àíàëîãè÷íûì óñòðîéñòâîì? Èñïîëüçóéòå ñåòåâîé ôèëüòð èëè ïðîñòî íå ïîäêëþ÷àéòå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû 
Thump ê îäíîé ôàçå ñî ñâåòîâûì îáîðóäîâàíèåì.

Ïîñòîðîííèé øóì (ôîí)

• Ïîïðîáóéòå îòêëþ÷èòü êàáåëü, ïîäêëþ÷åííûé ê âõîäó àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû. Åñëè øóì ïðîïàäàåò, âîçìîæíî, 
ïðèñóòñòâóåò "çåìëÿíàÿ ïåòëÿ" — òî åñòü ïðîáëåìà íå â àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìå Thump. Äëÿ ðåøåíèÿ ïðîáëåìû 
ïðîèçâåäèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

• Èñïîëüçóéòå äëÿ ïîäàâëåíèÿ øóìà ñèììåòðè÷íûå êàáåëè.

• Ïî âîçìîæíîñòè ïîäêëþ÷àéòå âñå àóäèîïðèáîðû ñèñòåìû ê ðîçåòêàì ñ îáùèì çàçåìëåíèåì. Ðàññòîÿíèå 
ìåæäó ðîçåòêàìè è îáùåé çåìëåé äîëæíî áûòü íàñòîëüêî êîðîòêèì, íàñêîëüêî ýòî âîçìîæíî.

Ðåìîíò

Íåãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå ïðîèçâîäèòñÿ â àâòîðèçîâàííûõ ñåðâèñíûõ öåíòðàõ. ×òîáû íàéòè áëèæàéøèé ê âàì 
ñåðâèñíûé öåíòð, çàéäèòå íà ñàéò www.720trees.com, âûáåðèòå ðàçäåë “Contact Tech Support”, à â íåì ïîäðàçäåë 
“Locate a Service Center or Distributor”. Îáñëóæèâàíèå àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì Thump çà ïðåäåëàìè òåððèòîðèè ÑØÀ 
ìîæåò áûòü òàêæå ïðîèçâåäåíî ó ìåñòíûõ äèëåðîâ èëè äèñòðèáüþòåðîâ.

Åñëè ó âàñ íåò âîçìîæíîñòè ïîñåòèòü íàø âåá-ñàéò, ìîæíî ïîçâîíèòü â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè 
ïî òåëåôîíó 1-800-898-3211 ñ ïîíåäåëüíèêà ïî ïÿòíèöó, â ðàáî÷åå âðåìÿ (òèõîîêåàíñêîå âðåìÿ, MSK-11) 
è ðàññêàçàòü î âîçíèêøåé ïðîáëåìå. Ñïåöèàëèñòû ñëóæáû îáúÿñíÿò âàì, ãäå íàõîäèòñÿ áëèæàéøèé 
ñåðâèñíûé öåíòð.
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Ïðèëîæåíèå B: êîììóòàöèÿ

Ðàçúåìû XLR

Âñå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump îáîðóäîâàíû êîìáèíèðîâàííûì âõîäîì XLR/TRS "ìàìà", ðàáîòàþùèì êàê ñ 
ñèììåòðè÷íûì, òàê è ñ íåñèììåòðè÷íûì ñèãíàëîì. Ê äàííîìó âõîäó ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîå 
îáîðóäîâàíèå, îò ìóçûêàëüíîãî èíñòðóìåíòà äî ìèêðîôîíà. Ïðîñòî ïîäñîåäèíèòå ê ðàçúåìó øòåêåð XLR, TRS 
èëè TS è óñòàíîâèòå íóæíûé óðîâåíü ãðîìêîñòè.

Ñèììåòðè÷íûé ðàçúåì XLR ("ïàïà")

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ñèììåòðè÷íûì êàáåëåì ñ ðàçúåìîì XLR óáåäèòåñü, ÷òî êàáåëü ðàñïàÿí ñîãëàñíî 
ñòàíäàðòó AES:

• Êîíòàêò 1 — ýêðàí (çåìëÿ)

• Êîíòàêò 2 — ãîðÿ÷èé ("+")

• Êîíòàêò 3 — õîëîäíûé ("-")

Ñèììåòðè÷íûå 6.3 ìì ðàçúåìû TRS 6.3 ìì (äæåê)

TRS (Tip — Ring — Sleeve, øàðèê — êîëüöî — ðóêàâ) — òðåõêîíòàêòíûé ðàçúåì, áîëåå èçâåñòíûé ïîä íàçâàíèåì 
"ñòåðåîäæåê". Äàííûå ðàçúåìû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê àêóñòè÷åñêèì ñèñòåìàì Thump èñòî÷íèêîâ 
ñáàëàíñèðîâàííîãî ñèãíàëà.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ñèììåòðè÷íûì êàáåëåì ñ ðàçúåìîì TRS óáåäèòåñü, ÷òî êàáåëü ðàñïàÿí ñîãëàñíî 
ñòàíäàðòó AES:

• Ðóêàâ — ýêðàí (çåìëÿ)

• Øàðèê — ãîðÿ÷èé ("+")

• Êîëüöî — õîëîäíûé ("-")

Íåñèììåòðè÷íûå 6.3-ìì ðàçúåìû TS (äæåê)

TRS (Tip — Sleeve, øàðèê — ðóêàâ) — äâóõêîíòàêòíûé ðàçúåì, áîëåå èçâåñòíûé ïîä íàçâàíèåì "ìîíîäæåê". 
Äàííûå ðàçúåìû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê àêóñòè÷åñêèì ñèñòåìàì Thump èñòî÷íèêîâ 
íåñáàëàíñèðîâàííîãî ñèãíàëà.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ñèììåòðè÷íûì êàáåëåì ñ ðàçúåìîì TS óáåäèòåñü, ÷òî êàáåëü ðàñïàÿí ñîãëàñíî ñòàíäàðòó AES:

• Ðóêàâ — ýêðàí (çåìëÿ)

• Øàðèê — ãîðÿ÷èé ("+")

2

3 1
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“-”

“+”
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3

2

1
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Ñèììåòðè÷íûé ðàçúåì XLR ("ìàìà")

Êàæäàÿ àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà Thump îáîðóäîâàíà âûõîäîì THRU íà ðàçúåìå XLR. Êàáåëü äëÿ ñêâîçíîãî 
ïîäêëþ÷åíèÿ òàêæå äîëæåí áûòü ðàñïàÿí â ñîîòâåòñòâèè ñî ñòàíäàðòàìè AES:

• Êîíòàêò 1 — ýêðàí (çåìëÿ)

• Êîíòàêò 2 — ãîðÿ÷èé ("+")

• Êîíòàêò 3 — õîëîäíûé ("-")

Àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû Thump ìîæíî ñîåäèíÿòü â ñèãíàëüíûå öåïî÷êè ñ ïîìîùüþ XLR-âûõîäà THRU. Ïðîñòî 
ïîäêëþ÷èòå èñòî÷íèê ñèãíàëà (íàïðèìåð, ìèêøåð) ê âõîäó ïåðâîé àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû â öåïè, çàòåì 
ñêîììóòèðóéòå åå âûõîä THRU ñ âõîäîì ñëåäóþùåé àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû Thump è òàê äàëåå (ñì. 
ñîîòâåòñòâóþùèé ðàçäåë äàííîãî Ðóêîâîäñòâà). 

Ïðèëîæåíèå Ñ: Òåõíè÷åñêàÿ èíôîðìàöèÿ

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ÀÑ Thump12/Thump15

Àêóñòè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Äèàïàçîí âîñïðîèçâîäèìûõ ÷àñòîò (-10 äÁ) 50 Ãö — 23 êÃö [Thump12]

32 Ãö — 23 êÃö [Thump15]

Äèàïàçîí âîñïðîèçâîäèìûõ ÷àñòîò (-3 äÁ) 57 Ãö — 20 êÃö [Thump12]

39 Ãö — 20 êÃö [Thump15]

Ãîðèçîíòàëüíàÿ äèñïåðñèÿ 900

Âåðòèêàëüíàÿ äèñïåðñèÿ 600

Ìàêñèìàëüíîå ïèêîâîå çâóêîâîå äàâëåíèå 125 äÁ SPL @ 1 ì [Thump12]

126 äÁ SPL @ 1 ì [Thump15]

Óãîë ñêîñà êàáèíåòà 500 [Thump12]

450 [Thump15]

Äèíàìèêè

Íèçêî÷àñòîòíàÿ ñåêöèÿ

Äèàìåòð âóôåðà 305 ìì [Thump12]

381 ìì [Thump15]

Ñòàëüíàÿ ðàìà, áóìàæíûé äèôôóçîð

Âûñîêî÷àñòîòíàÿ ñåêöèÿ

36-ìì êîìïðåññèîííûé äðàéâåð 
ñ òèòàíîâûì êóïîëîì

Óñèëèòåëè ìîùíîñòè

Íèçêî÷àñòîòíûé óñèëèòåëü ìîùíîñòè

Ìîùíîñòü 400 Âò RMS

800 Âò íà ïèêàõ

Ñõåìà Êëàññ D

Âûñîêî÷àñòîòíûé óñèëèòåëü ìîùíîñòè

Ìîùíîñòü 100 Âò RMS

200 Âò íà ïèêàõ

Ñõåìà Êëàññ AB

2

1

ЗЕМЛЯ
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“+”

3
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“+”

3

2

1
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Âõîäû/âûõîäû

Âõîäíîé ðàçúåì XLR "ìàìà" ñèììåòðè÷íûé

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 20 êÎì ñèììåòðè÷íûé ìîñò

10 êÎì íåñèììåòðè÷íûé

Ðàçúåì THRU XLR ñèììåòðè÷íûé "ïàïà"

Óïðàâëåíèå óðîâíåì Âðàùàþùèéñÿ ðåãóëÿòîð

0 äÁ ïî öåíòðó

×óâñòâèòåëüíîñòü +4 dBu (ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ïî öåíòðó)

-36 dBu (ðåãóëÿòîð óðîâíÿ 
íà ìàêñèìóìå)

Ýëåêòðîííûé êðîññîâåð

Òèï êðîññîâåðà 24 äÁ/îêòàâà

×àñòîòà êðîññîâåðà 3 êÃö

Ýêâàëàéçåð

Ôèëüòð Í×, ïîëî÷íîãî òèïà ±6 äÁ @ 80 Ãö

Ôèëüòð Ñ×, êîëîêîëüíîãî òèïà ±6 äÁ @ 100 Ãö — 8 êÃö

Ôèëüòð Â×, ïîëî÷íîãî òèïà ±6 äÁ @ 12 êÃö

Ýëåêòðîïèòàíèå

Ïèòàíèå, ÅÑ ~ 220 — 240 Â, 50 — 60 Ãö, 130 Âò

Ðàçúåì 3-êîíòàêòíûé IEC ~ 250 Â 10 À

Áåçîïàñíîñòü

Ïèêîâîå è RMS ëèìèòèðîâàíèå; çàùèòà áëîêà ïèòàíèÿ è óñèëèòåëÿ îò ïåðåãðåâà

Êîíñòðóêöèÿ

Êàáèíåò Òðàïåöèåâèäíûé

Ìàòåðèàë Ïîëèïðîïèëåí

Îòäåëêà Òåêñòóðèðîâàííàÿ

Ðåãóëÿòîðû Îäèí â âåðõíåé ÷àñòè êîðïóñà, 
äâà ïî áîêàì

Ðåøåòêà Ïåðôîðèðîâàííûé ìåòàëë 
ñ âëàãîñòîéêèì ïîêðûòèåì

Ñâåòîäèîäíàÿ èíäèêàöèÿ

Ëèöåâàÿ ïàíåëü: Ïèòàíèå

Òûëüíàÿ ïàíåëü: Ïèòàíèå, ïåðåãðóçêà (OL)

Äèàïàçîí ðàáî÷åé òåìïåðàòóðû 0 — 40 0Ñ

Ôèçè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè

Thump12

Âûñîòà 596 ìì

Øèðèíà 367 ìì

Ãëóáèíà 314 ìì

Âåñ 13.2 êã

Thump15

Âûñîòà 702 ìì

Øèðèíà 427 ìì

Ãëóáèíà 394 ìì

Âåñ 15.1 êã
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Ñïîñîáû èíñòàëëÿöèè

Óñòàíîâêà íà ïîë, óñòàíîâêà íà ñòîéêó (ãíåçäî â íèæíåé ÷àñòè êîðïóñà). Îáÿçàòåëüíî óáåäèòåñü, ÷òî ñòîéêà 
â ñîñòîÿíèè âûäåðæèâàòü âåñ àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì Thump.

Îïöèè

×åõîë äëÿ Thump12 P/N 2036809-07

×åõîë äëÿ Thump15 P/N 2036809-06

Êîëîíî÷íàÿ ñòîéêà SPM200 P/N 2035170-01

Ãàáàðèòû àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû Thump12

Ãàáàðèòû àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû Thump15

314 мм367 мм 152 мм

596 мм 596 мм

314 мм

ВЕС

13.2 кг

394 мм427 мм

150 мм

702 мм 702 мм

394 мм

ВЕС

15.1 кг
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Çàÿâëåíèå

Ïîñêîëüêó ìû ïîñòîÿííî ðàáîòàåì íàä ñîâåðøåíñòâîâàíèåì íàøåé ïðîäóêöèè è çàäåéñòâóåì âñå áîëåå 
ñîâðåìåííûå òåõíîëîãèè è ìàòåðèàëû, ìû îñòàâëÿåì çà ñîáîé ïðàâî èçìåíÿòü ïðèâåäåííûå âûøå òåõíè÷åñêèå 
õàðàêòåðèñòèêè áåç îòäåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ. 

Ëîãîòèï "Áåãóùèé ÷åëîâå÷åê" — çàðåãèñòðèðîâàííàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà, ïðèíàäëåæàùàÿ êîìïàíèè 
LOUD Technologies, Inc.

Âñå îñòàëüíûå íàçâàíèÿ ïðîäóêòîâ è òîðãîâûõ ìàðîê â äàííîì äîêóìåíòå ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ 
ñîîòâåòñòâóþùèõ ïðàâîîáëàäàòåëåé.

(c) 2014 LOUD Technologies Inc.

Âñå ïðàâà çàùèùåíû

Àìïëèòóäíî-÷àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà Thump12

Àìïëèòóäíî-÷àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà Thump15
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Плееры MP3 и мультимедиа Рэковые стойки Микшерные пульты Микрофоны Аудиоинтерфейсы

Наушники Кабели акустические и
инструментальные

https://f.ua/shop/pleery-mp3-i-multimedia/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=pleery-mp3-i-multimedia
https://f.ua/shop/pleery-mp3-i-multimedia/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=pleery-mp3-i-multimedia
https://f.ua/shop/rekovye-stojki/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=rekovye-stojki
https://f.ua/shop/rekovye-stojki/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=rekovye-stojki
https://f.ua/shop/mikshernye-pulty/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=mikshernye-pulty
https://f.ua/shop/mikshernye-pulty/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=mikshernye-pulty
https://f.ua/shop/mikrofony/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=mikrofony
https://f.ua/shop/mikrofony/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=mikrofony
https://f.ua/shop/audiointerfejsy/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=audiointerfejsy
https://f.ua/shop/audiointerfejsy/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=audiointerfejsy
https://f.ua/shop/naushniki/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=naushniki
https://f.ua/shop/naushniki/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=naushniki
https://f.ua/shop/kabeli-akusticheskie-i-instrumentalnye/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=kabeli-akusticheskie-i-instrumentalnye
https://f.ua/shop/kabeli-akusticheskie-i-instrumentalnye/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=kabeli-akusticheskie-i-instrumentalnye
https://f.ua/shop/kabeli-akusticheskie-i-instrumentalnye/?utm_source=pdf_accesories&utm_medium=pdf&utm_campaign=kabeli-akusticheskie-i-instrumentalnye
https://f.ua/shop/studijnye-monitory/?utm_source=pdf_related&utm_medium=pdf&utm_campaign=studijnye-monitory
https://f.ua/shop/studijnye-monitory/?utm_source=pdf_related&utm_medium=pdf&utm_campaign=studijnye-monitory

